
คุณวุฒิวิชาชีพ

  สาขาวิชาชีพอุตสาหกรรมดิจิทัล สาขาแอนิเมชัน อาชีพนักแอนิเมเตอร์ 3 มิติ (3D Animator) ระดับ 4

คุณลักษณะของผลการเรียนรู้ (Characteristics of Outcomes)

  สามารถจัดเตรียมฉาก กล้อง และวัตถุสำหรับการสร้างภาพเคลื่อนไหว

รวมถึงสามารถสร้างภาพเคลื่อนไหวที่แสดงถึงการเคลื่อนไหวของตัวละครหรือวัตถุได้อย่างถูกต้องตามหลักการทางฟิ

สิกส์และศิลปะการแสดง มีความเข้าใจในการจัดองค์ประกอบของฉากเพื่อให้เหมาะสมกับการเคลื่อนไหวและมุม

การเลื่อนระดับคุณวุฒิวิชาชีพ (Qualification Pathways)

  1. คุณสมบัติของผู้ที่สามารถเข้ารับการประเมินคุณวุฒิวิชาชีพ สาขาวิชาชีพอุตสาหกรรมดิจิทัล สาขาแอนิเมชัน

อาชีพนักแอนิเมเตอร์ 3 มิติ ระดับ 4

    - มีประสบการณ์ทำงานด้านแอนิเมชัน หรือ

    - ผู้ที่สำเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) หรือเทียบเท่า ในด้านแอนิเมชันหรือที่เกี่ยวข้อง

หรือ

    - ผู้ที่กำลังศึกษาระดับปริญญาตรี ในด้านแอนิเมชันหรือที่เกี่ยวข้อง

2. ผู้ที่จะผ่านการประเมินและได้รับการรับรองคุณวุฒิวิชาชีพ สาขาวิชาชีพอุตสาหกรรมดิจิทัล สาขาแอนิเมชัน

อาชีพนักแอนิเมเตอร์ 3 มิติ ระดับ 4

    - ผ่านเกณฑ์การประเมินตามหน่วยสมรรถนะของอาชีพนักแอนิเมเตอร์ 3 มิติ ระดับ 4 จำนวน 2 หน่วย

 

   กลุ่มบุคคลในอาชีพ (Target Group)

  นักสร้างแอนิเมชัน 3 มิติ นักออกแบบการเคลื่อนไหว ผู้ผลิตงานแอนิเมชันในสตูดิโอแอนิเมชัน สื่อดิจิทัล เกม

หรือโฆษณา ผู้ที่ทำงานด้านการผลิตคอนเทนต์เคลื่อนไหวในรูปแบบ 3 มิติ

หมายเหตุ : (ข้อแนะนำเฉพาะสำหรับคุณวุฒิวิชาชีพนี้)

    ไม่มี

 

หมายเหตุ

  N/A

หน่วยสมรรถนะ (หน่วยสมรรถนะทั้งหมดของคุณวุฒิวิชาชีพนี้)

  50301 ICT-HOIX-523B เตรียมฉากและจัดวางกล้องสำหรับงานแอนิเมชัน

  50302 ICT-WPKT-524B สร้างภาพเคลื่อนไหว

องค์กรรับรอง ที่สามารถเข้ารับการประเมินสมรรถนะบุคคล


